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Аннотация. 

  В дошкольном возрасте игра является тем видом деятельности, в котором 

формируется личность, обогащается ее внутреннее содержание, Основное 

значение игры, связанной с деятельностью воображения, состоит в том, что у 

ребенка развиваются потребность в преобразовании окружающей 

действительности, способность к созиданию нового. Он соединяет в сюжете 

игры реальные явления, наделяет новыми свойствами и функциями знакомые 

предметы. Взяв какую-то роль (того или иного персонажа), ребенок не 

просто примеряет к себе и особенности чужой личности: он входит в нее, 

вживается, проникая в ее чувства и настроения, обогащая и углубляя тем 

самым собственную личность. Часто ребенок не может понять, а правильно 

ли он поступил по отношению к своим сверстникам или взрослому человеку 

и поведение в социуме. 

 Поэтому мною была создана дидактическая игра «Хорошо и плохо». Игра 

привлекает детей своей яркостью, новизной, необычностью. Дидактическая 

игра «Хорошо и плохо» вовлекает в игровую ситуацию, учебный процесс, 

помогает легко усвоить материал и закрепить раннее изученный. Он 

используется в индивидуальных и групповых играх по: развитию речи, 

социально-коммуникативной деятельности, окружающему миру, 

нравственному воспитанию. Детям нравиться высказывать свое мнение, 

выслушивать мнение других, любят играть самостоятельно.Дидактическая 

игра «Хорошо и плохо» рекомендуется в помощь в работе воспитателям 

дошкольных образовательных учреждений. 

Сведение об авторе: Горбачевой Т.А., воспитатель вышей категории 

муниципального бюджетного дошкольного образовательного учреждения 

Детский сад №41 «Подснежник» муниципального образования город-курорт 

Анапа. 

 

Пояснительная записка. 

 В современной концепции ФГОС о «Духовно-нравственном воспитании 

детей и молодежи» говориться о том. что воспитание гражданина – одно из 

главных условий национального возрождения. Понятие гражданственность 

предполагает освоение и реализацию ребенком своих прав и обязанностей по 

отношению к себе самому, своей семье, коллективу, к родному краю, 

Отечеству. Формируя гражданина, мы, прежде всего, должны видеть в нем 

человека. Поэтому гражданин с педагогической точки зрения – это 

самобытная индивидуальность, личность, обладающая единством духовно-

нравственного и правового долга. Под духовно-нравственным воспитанием 

понимается передача детям тех знаний, которые формируют их 

нравственность на основе русских традиций, формирование опыта поведения 

и жизнедеятельности на базе духовно-нравственных ценностей. 



Я считаю, что проблема воспитания культуры поведения у дошкольников 

актуальна, так как культура человеческих отношений, общение людей между 

собой играют важную роль в жизни человека. Если ребенок научится 

культурному общению с близкими, знакомыми, он будет переносить данную 

модель отношений на окружающих. Прививая ребенку навыки культурного 

поведения, я вношу вклад в развитие общества. 

Актуальность данной игры нацелена не только на развитие речи, эмоций и 

чувств, но и на решение вопросов социализации детей: развитии 

коммуникабельности, умением управлять своими чувствами и эмоциями, 

научить путём наглядности выходить из сложных ситуаций, выработать у 

ребёнка способность продуктивно решать социальные проблемы 

Перспективность пособия в том, что оно может быть использовано в разных 

возрастных периодах дошкольного детства (и в младшем дошкольном 

возрасте, в средних группах, и в старших-подготовительных, с детьми 3-7 

лет. 

Дидактическое пособие для социально-коммуникативного развития детей 

старшего дошкольного возраста является частью предметно-

пространственной среды группы ДОО и создает условия для познавательной 

активности детей, побуждает их к игре, формирует воображение, становится 

материальной основой мыслительной деятельности. 

В качестве конечных результатов реализации дидактической игры детей 

дошкольного возраста предполагает: 

- повышение активного взаимодействия со сверстниками и взрослыми; 

- проявление интереса к участию в совместной деятельности; 

- развитие социального и эмоционального интеллекта, эмоциональной 

отзывчивости, сопереживания; усвоение норм и ценностей, принятых в 

обществе, включая моральные и нравственные ценности. 

-формированию лексических и грамматических навыков, 

совершенствованию диалогической речи. 

      -увеличение познавательного интереса, любознательности, 

самостоятельности и инициативности в решении поставленных задач; 

-развитие умения: планировать предстоящую деятельность; договариваться 

со сверстниками; распределять обязанности; самостоятельно давать 

объяснения на возникающие вопросы; принимать собственные решения, 

опираясь на свои знания и умения; используя устную речь, выражать свои 

мысли и желания. 

 

 

Основная часть. 

Предметно-пространственная среда ДОУ является одним из основных 

средств, способствующих всестороннему развитию ребенка, формирующих 

его личность, а также одним из источников получения знаний и социального 

опыта. Поэтому необходимо обогатить среду элементами, стимулирующими 

познавательную, эмоциональную, двигательную деятельность детей. 



Дидактическое пособие является частью предметно-пространственной среды 

группы ДОО и создает условия для познавательной активности детей, 

побуждает их к игре, формирует воображение, становится материальной 

основой мыслительной деятельности. 

Многофункциональность дидактической игры состоит в том, что она 

одновременно выполняет развивающую, обучающую, воспитывающую 

функции в различных формах работы с детьми: в самостоятельной 

деятельности детей, в игровой деятельности, в образовательной 

деятельности, коммуникативной. Можно использовать как в группе, так и на 

прогулке в тёплое время года. 

Цель пособия: Объединение обучения и воспитания в целостный 

образовательный процесс на основе духовно – нравственных 

и социокультурных ценностей и принятых в обществе правил, и норм 

поведения в интересах человека, семьи, общества. 

Задачи, которые можно решить, при использовании дидактической игры 

«Хорошо и плохо» в практике дошкольного образования: 

1. Развивать общение и взаимодействие ребёнка со взрослыми и 

сверстниками; становление самостоятельности, целенаправленности и 

саморегуляции собственных действий; развитие социального и 

эмоционального интеллекта, эмоциональной отзывчивости, сопереживания; 

усвоение норм и ценностей, принятых в обществе, включая моральные и 

нравственные ценности. 

2. Формировать готовность к совместной деятельности со сверстниками, 

уважительное отношение и чувство принадлежности к своей семье и к 

сообществу детей и взрослых в Организации; формирование позитивных 

установок к различным видам труда и творчества; формирование основ 

безопасного поведения в быту, социуме, природе; формирование 

познавательных действий, становление сознания. 

3. Закреплять навыки владения речью как средство общения и культуры; 

обогащение активного словаря; закреплять связную, грамматически 

правильную диалогическую и монологическую речь 

Формы работы : индивидуальная, подгрупповая, групповая. 

Принципы использования пособия: доступность. безопасность, 

креативность, яркость, новизна и необычность. 

 

Описание пособия: 

Игровой материал представляет собой карточки с изображением различных 

ситуаций, а также круги двух цветов (зелёные и красные) на которых 

изображены смайлики с веселым и грустным настроением. 

Дидактическая игра «Хорошо - плохо» для детей дошкольного возраста 

очень проста в изготовлении. Картинки я нашла в интернете, обработала и 

распечатала на цветном принтере. Для прочности и качества использовала 

пленку для ламинированные. Из прочных «старых папок» вырезала круги 

двух цветов (красный цвет – плохо, зеленый – хорошо) и наклеила эти круги 



на пластиковые держатели. Для удобного использования и хранения игры - 

пластиковая папка . 

Дидактическая игра реализует требования ФГОС ДО:  

- насыщенность: наличие комплектов игровых материалов для 

познавательной активности детей в соответствии с возрастными 

возможностями детей и содержанием образовательной деятельности 

(разнообразие компонентов и постоянное их пополнение, помогает 

удерживать внимание детей на данном пособии долгое время);  

- вариативность: наличие разнообразных игровых и демонстрационных 

материалов, обеспечивающих свободный выбор детей, их периодическая 

сменяемость;  

- трансформируемость: возможность изменения элементов пособия, смены 

дидактического материала в зависимости от образовательной задачи, 

возраста детей. 

- доступность: свободный доступ всех детей к игровому материалу. 

- безопасность: пособие надежно и безопасно в использовании, так как не 

имеет острых углов. 

Некоторые игры с дидактической игрой « Хорошо и плохо» 

1 вариант: 

Играют от 2 до 7 человек. Предлагаю поиграть в игру «Что я вижу». Игроки 

берут большую карточку далее придумывают по сюжетной карточке рассказ. 

Дети описывают, как поступил тот или иной персонаж, изображённый на 

картинке. Оценивают, как положительные, так и отрицательные поступки, и 

их последствия, проговаривают, как следует поступать правильно, как не 

следует поступать, почему. 

Рекомендуется приучать ребёнка давать оценку поступкам человека, а не его 

личности в целом. Не следует говорить: «Этот мальчик плохой, он не хочет 

делиться игрушками с друзьями». Правильнее будет сказать: «Этот мальчик 

поступает плохо, потому что не хочет делиться игрушками с друзьями» 

2 вариант: 

Играют от 2 до 7 человек. Берут большую карточку с таким же сюжетом, 

составляют такой рассказ, где персонажи должны поступать правильно, если 

персонажи поступают плохо по отношению друг к другу, что из этого может 

выйти. Обязательно показать смайлик с изображением веселого или плохого 

настроения. 

3 вариант: 

Все картинки раскладывают на игровой поверхности рисунками вверх. По 

команде ведущего игроки начинают сортировать карточки с изображением 

только положительных поступков (или отрицательных поступков). 

Выигрывает тот, кто составит наибольшее количество таких карточек. 

4 вариант: 

Берем с игровой поверхности карточки и сочиняем общую историю. 

Взрослый берет карточку и придумывает по ней начало истории: «Как – то 

однажды. Вдруг к нему подошёл… Оказалось, что…». Ребенок берёт вторую 

карточку и придумывает продолжение. Затем снова очередь взрослого — он 



берёт третью карточку и продолжает нашу историю. И так до 10 – 15 

карточек. Карточки выкладываем в ряд друг за другом слева направо. В 

заключении ребенок сам может объединить картинки в общий сюжет. В эту 

игру можно играть парами. 

Сочинять общую историю могут ребята друг за другом 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Список используемой литературы 

1.Волочаева, И. А. Геометрический город. Дидактическая игра. Выпуск 3 / 

И.А. Волочаева. - М.: Детство-Пресс, 2011.   

2.Давидчук, А. Н. Дидактическая игра - средство развития дошкольников 3-7 

лет. Методическое пособие / А.Н. Давидчук, Л.Г. Селихова. - М.: Сфера, 

2013.  

.3.Деркунская, В. А. Игровые приемы и коммуникационные игры для детей 

старшего дошкольного возраста. Учебно-методическое пособие / В.А. 

 












	Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение детский сад № 41 «Подснежник» муниципального образования город – курорт Анапа

